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Desde el Gobierno de Extremadura queremos
ofreceros una serie de “pildoras” educativas sobre el
funcionamiento del software Notebook en vuestras
Pizarras Digitales Interactivas Smart.

Estas pizarras permiten la utilizacién de
diversos softwares Smart. Segun aquellos que estén
instalados en nuestros equipos de centro o
personales, nuestro equipo incorporara:

0 00000000l DOOOO0 ODooOoDon Utilice el software SMART
Notebook para crear clases o presentaciones. Cada archivo .notebook
contiene una serie de paginas, y cada pagina tiene sus propios objetos,
propiedades y ajustes. Puede afadir a una pagina objetos dibujados a
mano alzada, figuras geométricas, lineas rectas, texto, imagenes, tablas,
widgets y archivos compatibles con Adobe® Flash® Player. También se
pueden manipulary editar estos objetos en cualquier momento.

Segun el sistema operativo que usemos, lo podremos localizar en uno u otro lugar,
pero siempre presentara este icono para ser reconocido como el Collaborative Learning
Software Smart Notebook.

Puede guardar sus archivos en formato .notebook, que puede abrir en cualquier
ordenador Windows®, Mac o Linux® que tenga instalado el software SMART Notebook.
También puede exportar sus archivos a diversos formatos.

Lo primero que debemos saber es que para poder trabajar con las actividades
creadas, o bien para crear nuestras propias actividades de Notebook, necesitamos localizar
el programa Notebook.

En Windows tras la instalacién se crea un acceso directo al programa desde nuestro
escritorio, o bien, desde Iniciar-Todos los programas-Smart Technologies- Notebook.

En Linex debemos acceder, desde cualquiera de los escritorios, siguiendo la ruta de

iconos }t y a continuacién o bien desde Menu de aplicaciones-Herramientas

s del sistema-Smart Board.

También incorporara:

U0000DI00OoOon Ooboo bobhobioon UO4ddd: - El producto interactivo detecta el
contacto con su pantalla y envia cada punto de contacto, junto con la

A" . .. ;

informacion de la herramienta Rotulador, al ordenador conectado. Los
controladores de producto SMART traducen la informacién en clics con el
raton y tinta digital. Los controladores del producto SMART le permiten realizar
operaciones informaticas normales utilizando el dedo o un rotulador.

Es decir, es el elemento que detecta que su equipo esta conectado a una pizarra
Smarty le permite interactuar con esta. También le permite lanzar algunas herramientas de
escrituray otras para usar su PDI sin necesidad de abrir el software Notebook.
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Usar Smart Notebook
por primera vez

Una vez que hemos localizado el software y lo hemos abierto, nos
encontraremos con el centro de bienvenida de Notebook.

-

Inicia rApida : Herranientas Caoncentrador del profesar AuvudalAsiskencia

B buevo archivo de Motebook > Crientar

J} Abrir archivo de Notebook R Panel de corfral

i
e

i Iniciar conferencia LE@{J Cambiar idioma

Archivos de Motebook abiertos recientements

B Abrir el Centrode bienvenida cuando se inicia el software Motebook

Quizas la opcién mas importante de cara a nuestro trabajo diario es la de
saber Orientar nuestra pizarra digital interactiva o PDI.

Esta opcién de orientacion es necesaria para que la pizarra detecte nuestro
dedo o lapiz y asi poder realizar las instrucciones dadas con total precision. No
sera necesario orientar la PDI siempre que la usemos, tan solo cuando
detectemos que no es precisa en su orientacion.

Para ello accionamos el icono 000000 ==y hacemos clic en el centro de

cada una de las dianas que iran apareciendo por toda nuestra pizarra. Es
importante ser precisos a la hora de orientar nuestra pizarra.
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@ Interfaz de Notebook

La interfaz de usuario de Software SMART Notebook consta de los siguientes
componentes:

e [1000
Contiene las distintas opciones de trabajo propias del software: archivo, edicion, ver,

insertar, formato, dibujar y ayuda. Poco a poco iremos descubriendo cémo trabajar con el

menu.
Archivo  Edicion  Wer Insertar Formato  Dibujar  Syuda

e [IINOMOIOOIDOIIOODOO

Aqui encontramos los principales elementos visibles de trabajo para la creacion y uso
de actividades Notebook. En este capitulo analizaremos algunos de los componentes de la
barra de herramientas.

e [100I0DOO0 DOIDDIDOUOOONN OO0 bUDIODL hoouoom 0abboooe bioommbooooo 0o
00QooOoonooo

Las pestaias recogen nuestro _—
Clasificador de

trabajo organizado en paginas, como si _|

se tratara de un cuaderno que podemos : (péglnas
visualizar por completo y modificarlo Galeria =

desde el 01000000000 O00000IO00. La 7'7
0000000 dispone de multitud de archivos = (

con distintos formatos para ser Propiedades '7?'--"
incorporados a nuestras actividades. ‘)

Adjuntos

Podemos incorporar archivos adjuntos a iyv( Complementos

nuestra actividad Notebook; por
ejemplo, un archivo de texto adjunto.

Con [00I0OIOO0OOO podremos definir nuestros objetos, asi podremos especificar el
color de un objeto, especificar si deseamos que tenga algun tipo de animaciéon y mucho
mas.

0000000000 es una opcidn de pestaia que permite crear interactividad entre
objetos.

e (I00MOMOOIOO
Es el area de trabajo de la interfaz. Aqui incorporamos objetos que formaran parte de

nuestra actividad Notebook. f”enﬁ . Fo .
arra de nerramientas

2 BT (%S 77 .6
B & A s ol coerl”,

e

Pestafias Area de pagina

Accede a nuestra actividad
Notebook para pra_cticar

con lainterfaz

-
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@ Barra de herramientas |

La barra de herramientas puede ser definida como las posibilidades de trabajo
ofertadas desde Notebook cuando estamos trabajando con nuestra PDI, ya sea como
profesor o como alumno. Permite seleccionar y usar una variedad de comandos
organizados y adaptados a cada uno de los usuarios, ya que podemos incorporar o eliminar
comandos segun nuestras propias necesidades. Las necesidades de, por ejemplo, una
clase de infantil son muy distintas a las de una clase de bachillerato y por ello podremos
ofertarlos comandos que consideremos mas oportunos para cada tipo de clase o alumno.

Los botones de la barra de herramientas estan organizados en paneles.

. - = G = D& P@ 7 07 B
- - ! = , |
aan o " aeilla - cow|’. -

0o00Monbomaoo

El panel de Acciones de la barra de herramientas incluye botones que le permiten
buscary realizar cambios en los archivos .notebook:

o) HIFIE 1B

e BB A X T T

‘ Barra de acciones

Son botones de uso generalizado y facilmente identificables, como, por ejemplo,
avance y retroceso, rehacery deshacer, anadir pagina en blanco, eliminar pagina, etc.

Consulta la actividad notebook ’
paraidentificarlos todos. &
Poco a poco iremos trabajando con cada uno de ellos pero lo fundamental es
identificarlos y localizarlos. [

Ooioomboidbottdibonoo
El panel Herramientas incluye botones que le permiten crear y trabajar con objetos

basicos en paginas:
Contextual
(x2e /877 Y g
@qbf Loed)| " -
Herramientas
Nosotros los definimos como herramientas de creacion, pues nos permiten modificar o

crear objetos. Cuando hablamos de objetos nos estamos refiriendo a cualquier tipo de
elemento que podemos incorporar a nuestra actividad: una imagen a desplazar, un texto a

rellenar, un dibujo, un simple trazo o cualquier tipo de objeto £~
utilizable de entre la gran variedad de opciones disponibles. & #

Para nosotros las mas importantes ala hora X
de comenzar a trabajar son el DUID00IOO0000 . ™ g

y los rotuladores

M
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El primero nos permite actuar sobre los objetos existentes en la actividad: desplazarlos,
modificar sus propiedades, agruparlos, etc. |

El segundo, los rotuladores, nos ofrece la posibilidad de escritura a mano en formatos
muy diversos: rotulador, lapiz, cera de colores, tinta, rotulador magico, etc.

Cuando elegimos uno de los botones de herramientas de creacion (excepto el
seleccionador) se despliega un nuevo panel, llamado contextual, que nos permite ajustar las
caracteristicas de la herramienta seleccionada.

Asi, si por ejemplo, queremos dibujar una figura geométrica y seleccionamos la

herramienta
Lados% GFDSUF%
.-7'7 &r‘ ,f RN /\‘ ‘\-t k“;) \11
ﬁj; - I.{’ E 3 Ij m:] 2) J
Color

geométrica Transparencia

En este caso que hemos elegido el boton de Figuras Geométricas nos despliega el panel
contextual con las distintas opciones asociadas a esta herramienta concreta: numero de
lados, color de fondo y de linea, grosor y tipo de linea, grado de transparencia...

Cada una de las herramientas despliega un panel contextual que responde a las
posibilidades de edicion de esa herramienta. Por ejemplo, si seleccionamos la herramienta
de texto, nos ofrece un panel contextual en el que incluye ademas de color de fuente y grado
de transparencia, las opciones propias de una fuente de texto: tipo y tamafio de fuente,
alineacioén del texto, negrita, cursiva, subrayado, etc.

Todas las opciones de trabajo del panel contextual nos permiten realizar una
modificacion sobre la herramienta elegida antes de utilizarla.

Si quieres descubrir como funcionan estas herramientas £
accede anuestra actividad Notebook y practicaen ella. c
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Personalizar la |
barra de herramientas

Puede agregar, eliminar y cambiar la posicion de los botones de la barra de herramientas

activando 0000000I0DO0CI0DO000O0D0000O0O000. £
El conjunto de comandos y herramientas disponibles se han clasificado en dos bloques:

uoomooon

Acciones Agregar o eliminar elementos arrastréndelos a la barra de herramientas o fuera de ella

Heframienta:

Abrir Barrar

@
Conferencia Coniral del columen
instantarea

& L

Fondo transparente Grabadora SMART

Ineartar escuadrs Insertar regls

Pagina en blanco Piginz siguisnte

GT.

Rehacer Restablecer
pagina

= i

Teclado SMART Ver pantzllas

Reproductor de video
SMART

Q-'\

Borrar pagina

Wy

Deshacer

&)

Guardar

Inzertar transportador

Pantalla cempleta

™

=
SMART Document
Camera

-

Visualizacion de

pagina simple o doble

%

Borrar tinta

Duplicar pagina

Herramienias de
medicidn

R

Mostrar Todos los
erlaces

=1
Pegar

SIMART Exchange

15
Capturz de pantalla
B

Q

Eliminar pagina

Mostrar/ocuitar
alineacion

SA

Pmﬁl-e_r:-lédes

E

Sombra de partalia

Capturar pagina

[——]

Exploradior de Internet

Inseriar compéds

-

Fagina anterior

v

Rehacer

con toda la variedad de botones que permiten realizar acciones.

Y, 0000000000000

Acciones

Herramientas

Agregar o eliminar elementos arrastrandclos a la barra de herramientas o fuera de ella

=4 g

Borradar

o ¢

Poligones regularas

i x

Rotuladores Seleccian

4

Lipiz de color

»

&#

Rotulador

A
Texta

7

Lineas

e a
B

Rotuiader creative

4

Marcador de resaltado

g 7

Rotulacor de Retulader mégico

recenocimiento de

formas

: o

Pluma caligrafica
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Para incorporar una accion o una herramienta nueva a nuestro panel tan solo debemos
seleccionarla de entre los dos bloques ofertados y arrastrarla y soltarla en el panel
correspondiente.

Asi, si queremos incorporar el Marcador de resaltado a nuestro panel de herramientas,
tan solo debemos arrastrarlo y soltarlo en el lugar correspondiente.

Una vez realizados los cambios oportunos debemos accionar hecho en la ventana de
00000DO0DOIDO00OOODIO0 para guardar los cambios realizados.

Para retirar de nuestros paneles cualquier accion o herramienta debemos realizar el
proceso inverso: Seleccionar, arrastrar y soltar la herramienta o accién desde el panel hasta
la ventana de O0OI0OO0N00IDODIOOIOONO0 estando esta abierta.

Hooon

De forma predeterminada, la barra de herramientas aparecera en la parte
superior de la ventana del software SMART Notebook. No obstante, puede moverla a la parte
inferior de la ventana presionando CO000I 000000 000 0000DOIDOIOO § ¢ 1 a la parte
superior/inferior de la ventana.

Esta opcidn es util en los casos en que usted o sus alumnos no pueden llegar a la
barra de herramientas cuando esta en la parte superior de la ventana.

Visualiza nuestro video @

Contacto:
I

Teléfonol924004062
recursosdigitales@educarex.es

@olel

Reconocimiento - NoComercial - Compartirlgual (by-nc-sa): No se permite un uso
comercial de la obra original ni de las posibles obras derivadas, la distribucion de las
cuales se debe hacer con una licencia igual a la que regula la obra original.

Material creado por el Contenidos:I0I00000I00000I0I000000
O00000000000000001000000008I00000000O000000 Disefio: D00N00000IOONDOIODDO000OO
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